Zasah

Hraci se postavi do kruhu, aby se kruh nezmensoval, u
$pi¢ek nohou se jim kruh vyznaci kiidou. Jeden

hra¢ je stfedni . Na povel si hraci za¢nou

mezi sebou mi¢ ptehazovat. Ve vhodné

chvili se snazi hraci zasahnout stiedniho.

Pfitom musi zvolat ,,zasah® Paklize se nestrefi,méni si
hra¢ se stfednim misto.

Vina

Hréci sedi na bichu v dlouhé fadé a drzi se za ruce. Na
znameni vedouciho se vrhaji krajni do vody a tdhnou za
sebou dalsi, aZ jsou vSichni ve vodé.

Odmeéna:

Pro zpestieni je mozno dohodnout zptisob pohybu
Hraét ve vodétakze dojem ,vInéni“ bude jesté
yraznis ]
Za soupeiovym micem

Hraci se postavi do dvou druzstev a prvni obdrzi od
vedouciho mic¢. Na povel hodi kazdy mi¢ co nejdale
doptedu a hned bézi pro mic protivnika. Kdo se diive
vrati k mistu startu, ziskava bod pro své druzstvo.Tak
pokracuji vSechny dvojce.

Odmeéna:

Misto mi¢e je mozno pouzit luk a pod., je vSak tfeba
dbitzvySen¢ opatmosti. |
Hrad — lokalka

a/ Na hradé Ragpli méli pro ,,mokré* pocasi nevalnou
navstévu —jenom 144 navstévnikl. Z toho bylo zen

0 12 vice nez muzt a déti 018 méné nez polovina
vSech dohromady dospélych.

Kolik déticek to bylo

b/ Celkem 198 o0sob vyklopila lokalka ve vyletnim
misté. Jestlize Zen bylo dvakrat tolik co divek,

muzu dvakrat tolik co Zen a chlapci o 6 vice nez
divek, kolik bylo dohromady zen, muzd, divek

a chlapcu.




Nadelnik

Jeden hrac, pfedem urceny a oznaceny jako nacelnik,
Vyrézi do terénu se svymi 3-5 prateli. Pohybuji se

V pfedem vymezeném prostoru.

Asi po 15 min. vyrazi pronasledovatelé ktefi se
snazi zmocni nacelnika. Jeho pratelé ho chrani

Lahev

Hraci se sednou do kruhu a ve vylosovaném potadi

otaci na zemi prazdnou lahvi nalezato.

Ten, na koho lahev sméfuje hrdlem, se musi postavit

Do kruhu a splnit pfedem urceny tukol /predvést
pantomimu, zazpivat, fict vtip atd./.Nebilo-li na zac¢atku
Hry urc¢eno portadi, roztaci se 1dhev do dalsiho kola.

Tajny ukryt

Hraci se pohybuji po vyznacené trase, na jejimz konci

Je tajny tukryt, kde vedouci ulozi dievéné hulky se
znackami jednotlivych hract.

Hraci postupuji jednotlivé, tkolem kazdého je co
nejdiive prob&hnout trasu, nalézt vlastni znacku

A vratit se do tabora.

Vitézi vSak druzina, ktera je vtabofe jako prvni
kompletni.

Chytani kaminki

Dva hrac¢i stoji Celem proti sob&.Prvni drzi v kazdé
predpazené ruce 5 kaminkd nebo kulic¢ek a postupné

Je vypousti z dlané.

Druhy hrac se snazi je zachytit diiv nez spadnou na zem.
Po vypusténi vSech kaminkd si hraci vyméni role

a v8e se znova opakuje, vitézi ten hrac, ktery zachytil
vice kaminka

Indiansky béh

Ukolem hragu je dostat maly migek do cile ¢lenité trati
dlouhé cca 250 m, zemé se pfitom smé&ji dotknout

pouze Vpiipadé, Z7e micek zapadne a nelze jej
vykopnout. Hra¢, ktery micek dopravi do cile prvni,
vitézi, stava se indianskym nacelnikem a ma pravo
zvolit dalsi hru.

Béh ve dvou

Hraci se postavi ve vodé do dvou dvojiadu.

Prvni hraé¢ zistane stat a druhy se chytne za jeho ramena
nebo boky, zvedne nohy nahoru a pohybuje jimi jako
pii kraulu. Na povel vedouciho se pary rozbéhnou k
uréitému cili. Dvojice,ktera dob&hne prvni, vitézi.




