Cislovka

Na stromy vlese se piipevni Cislice od 1 do 10 a
Z prostoru ,ze kterého je na tyto stromy vidét ,se formou
Stafety vpoustéji  jednotlivi hraci, ktefi se musi na
zaklad¢ predem dohodnutého pravidla

vSech stromi dotknout.

Ptiklad:
-od 1 do 10 - od 1 do 10 po sudych
-0od 8 do 2 - 0d 9 do 1 po prvoéislech

nebo s tkolem:
- ukazdého stromu 2 dfepy
- ukazdého stromu vyskok
- kazdy strom ob&hnout
- atd.

Vitézi to druzstvo, jehoz hra¢i vSechny ukoly
absolvovali diive a s €O nejméné chybami.

Sestry a hon

a/ “"Mam tolik sester jako bratri”’,fekla Jana a jeji bratr
nato :

""Nemam zadného bratra”.

Dokazete z tohoto dialogu uréit, kolik ma Mirek sester?

b/ Byl hon, lovili jsme zajice , kraliky, bazanty:

" slozili”” jsme celkem 452 nohou — kolik bylo které
zvéte, kdyz zajict bylo 6x vice nez kralika?
Bazantti bylo uloveno 60 nohou.

Honicka za miéem

Hraci se posadi na zem do kruhu tak , aby vzdalenosti
mezi nimi ¢inili asi 1 m.

Uprostted kruhu se pohybuje jeden hrac, jehoz snahou je
zmocnit se mi¢e. Kdyz se mu to podafi,vyméni si misto
S hrac¢em , ktery mi¢ drzel naposledy .

Micem si mohou ptihraval po kruhu i napii¢ hazenim,
koulenim i podavanim.

Kdo je v kruhu potteti, dava zastavu.

Kopana v fadach

Dvé druzstva stoji proti sobé v fadach vzdalenych asi
10m , vzdalenost mezi hraci je asi 2,5m. Hraci proti
sob¢é kopou micem ,jestlize tento proleti fadou, je to
2ol

Smi se kopat pouze nizké rany, do vySe pasu,obranci
mohou mi¢ vyrazet nohama i rukama

Vitézi to druzstvo, které dalo v daném useku vice golt.

Dva vrcholy

Vedouci pfedem piipravi néjakou zpravu na vrcholu
kopce, na ktery je vidét z jiného kopce vzdaleného 2 — 4
km. Na ten potom hrace zavede a zde jim zada ukol, co
nejdiive predat zpravu uloZenou na protéjSim kopci.
Uspésnost hraét nemusi byt zavisla na jejich fyzickych
schopnostech, kdyz zvoli vhodnou taktiku / signalizace,
Stafetovy zptisob apod./




Stafetovy béh ve dvou

Hradi se postavi ve vodé do dvou dvoustupti a jednotlivé
dvojice vzdy zajmou vzijemné drZeni, které oznami
vedoucimu hry.Na povel vybihaji k ur¢ité meté a zpét a
tlesknutim dévaji dalsi dvojici povel k vybéhnuti.

Vitézi druzstvo, jehoz vSechny dvojice se vystiidaji co
nejdiive.

Kazdy hra¢ si z krabicky nebo papiru zhotovi malou
plachetnici. Dilezité je, aby plachetnice méla ploché
dno.

Hracdi potom postavi své plachetnice vedle sebe na stil a
na povel vedouciho za¢nou foukat.

Ten, jehoz plachetnice zvitézila, postupuje do dalSiho
kola. Vitézem se stava ten, kdo zvitézil ve vSech kolech.

Béh ve dvou

Hraci se postavi ve vodé do dvou dvouradti.

Prvni hra¢ zistane stat a druhy se chytne za jeho
ramena nebo boky, zvedne nohy no horu a pohybuje
jimi jako pfi kraulu. Na povel vedouciho se pary
rozb&hnou k ur¢itému cili. Dvojice, ktera dob&hne prvni,
vitézi.

Hon na nosorozce

Ukolem kazdého hrade je vyrobit si ve stanoveném
¢asovém limitu, cca

15 min. , oStép.

Potom se druziny vydaji na lov nosoroZzce. Toho
predstavuje kruh o priméru asi 3 m, vyznaCeny na
zemi.

Ukolem hract je od mety vzdalené asi 15 m vhodit svijj
ostép do kruhu.

Vitézi ta druzstva, které v kruhu zistalo zabodnuto vice
o8tepl, leZici oStépmeplatl,

Prestrelka

Kazdy hrac si pripravi 20 karticek, na které se podepise.
Potom se hraci rozptyli ve vytyCeném prostoru, kazdy
pfitom ma neomezené mnozstvi papirovych kouli,
kterymi se snazi zasahnout kteréhokoliv spoluhrace.
Kdo je zasazen, odevzda "’ stfelci’jednu karticku.
Vitézi ten hrac, ktery v dohodnutém case ziska nejvice
karticek.




