Kuryr

Hraci v pocetné stejné silnych druzstvech se rozestavi na
louce tak,aby mezi jednotlivymi cleny druzstva byla
vzdalenost 10-15 m.

Jeden z hraca je ,,depese“, ostatni jsou kuryii. Na povel
vedouciho uchopi prvni kuryr ,,depesi® a nese ji sousednimu
atd. az se vSichni vystiidaji. ,,Depese” se pfitom nesmi
dotknout zemé.

Schovavacka v terénu

Vedouci se s hraci pohybuje terénem/vylet apod./.Kdyz se
to , aby se ukryli.

Vedouci odpoéitava nahlas deset, poté zaéne zkoumat terén,
ze svého ptivodniho mista se vSak nesmi pohnout vice nez 3
kroky.

Hraé¢, ktery je odhalen, dostava trestny bod. Po zvolani
vedouciho — konec — hraci vystoupi z ukrytl, shromazdi se u
vedouciho a pokracuji v ptivodni Cinnosti, dokud vedouci
znovu nezvola signal pro dalsi kolo hry.

Na medvéda

Vybrany hrac¢ ktery predstavuje medvéda, stoji celem proti
ostatnim hrac¢tim.

Kdyz nékterého znich vyvold jménem/liska,vlk, zajic
apod./snazi se tento hra¢ ukryt ve svém doupéti. Doupé
predstavuje strom nebo jind meta, ale mtize to byt i vedouci,
ktery je 15-25m za zady medvéda.

Medveéd se jej piitom snazi chytit. Kdyz se mu to
podafi,vyméni si role.

PliZeni k provazkiim

Kolem silného stromu je uvazano nekolik provazki.Jeden
z hract predstavuje ,,slepého strazce™- ma zavazané oci a
snazi se obchazet je okolo stromu, dotknout hrace, ktery se
snazi vzit provazek. Dotkne-li se hrace, ten vypada ze
hry.Hra¢i mohou provazek odvazovat na né€kolikrat, jsou-li
strazcem ohrozeni, odstoupi od stromu.

Stafeta

Hraci se postavi do druzstev o stejném poctu tak, aby prvni
byli na stejné Grovni, ostatni v zastupu za nimi. Ped kazdym
zastupem je ve stejné vzdalenosti, ani 4-6m, oznacena meta.
Na povel vedouciho vybihaji soucasné vSichni prvni, obihaji
metu a vraci se k svému zastupu. Kdyz tlesknou o ruku
druhého, ten vybiha atd. do vystfidani vS8ech hracd. Vitézi
druzstvo, které je prvni hotovo a stoji ve vyrovnaném
zastupu nebo sedi v diepu!!




Tajna svatba

Hraci sedici v kruhu obdrzi po dvou listeccich a tuzku. Na
jeden napise kazdy jméno jednoho z pfitomnych /muze, zeny
a naopak /, na druhy divod svatby/ dité, penize, auto, diim,
tchyné, jidlo, laska a apod./. Vedouci listecky vybere a
rozdéli je na tfi hromadky

v 0Od Zen
v' Od muzi
v' Duvody

Potom vybere z kazdé hromadky po jednom, jmenovani
pfedstoupi a vybrany dGvod svatby pantomimicky
predvedou.Hodnoti se pfedevsim vtipnost podani.

Padesat bodu

Do zemé zapichneme tyce, na nichz je vyrazné vyznacena
jejich bodova hodnota. Od vyznacené mety na né hréci
vhazuji krouzky a scitaji si dosaZzenou bodovou hodnotu.
Vitézi ten, kdo v kratS§im c¢asovém limitu dosdhl 50 bodu.
Lze hrat jako soutéz jednotlivet i druzstev.

Varianta: Hru mutzeme zahrat i jako strefovacku, napf.
Siskami do stromd s vyznaéenou bodovou hodnotou, nejvice
bodl byva vyznaceno nejdale od mety, na nejtenéim stromé

apod.

Chytacky

Pied celodennim vyletem obdrzi kazdy hra¢ od vedouciho
pét listeCki. Pfitom vyhlasi na cely den néktera slova jako
tabu,napf. ano, ne!!Kazdy z hra¢t se snazi béhem dne,
otazkou ¢i jinak, pfimét kohokoliv z ostatnich, aby uvedené
tabu vyslovil. Kdo se zplete a tabu vyslovi, musi svoji
nepozornost zaplatit jednim listeCkem, ktery d& hraci, ktery
otazku ap. polozil. Ve spornych piipadech se listecek
odevzda vedoucimu. Kdo ma na konci hry nejvice listeckt,
vitézi.

Korektori

Kazdy hra¢ obdrzi letacek/ list z Casopisu ap./ se stejnym
textem. Potom vedouci uréi odstavec nebo ¢ast textu, kterého
se hra bude tykat a ur¢i tkol:

podtrhnout kazdé A

podtrhnout kazdé k

vyskrtnout kazdé b

zakrouzkovat kazdé ¢

udélat te¢ku nad kazdym V

atd., pfipadné pro lepsi nazornost je mozZno
jednotlivé ukoly zvyraziiovat rtznobarevnymi
pastelkami nebo fixy

Pfitom se mé&fi ¢as, za kazdou chybu se pfipo¢itava trestnych
5 s, vitézi ten, jehoz Cas je nejkratsi.

ASANENENENEN

Uta-uta

Hraci se dohodnou na n¢jakém drobném piedmetu a ten se
stava Uta-uta. Vedouci vezme Uta-uta a po jednom hraci
z kazdé druziny, zvéda, a vyda se s nimi do terénu, na konci
cesty vedouci Uta-uta ukryje. Ukolem zvédii je namalovat
planek ulozeni Uta-uta tak, aby jejich druZina/bez zvédd/
Uta-uta co nejdfive nalezla. Smi se pouzivat pouze
kreslenych symbold, topografickych znacek ap., psany text
nikoliv. Zvédové se s ¢leny své druziny nesmi dorozumivat.
Ktera druzina pro nalez Uta-uta podle planku potiebuje
nejkratsi Cas,vitézi.







