MRAVENCI

Hraéi jsou rozdéleni do dvou druzstev,z nichz jedno predstavuje
¢erné mravence,druhé rezavé.Hra zalind tim,Ze Cerni mravenci
nakladou sva vajicka v uritém useku lesa/polozi mice tak,aby
alesponn kousek byl vidét/a prostor opusti.Poté jsou do prostoru
vpusténi rezavi mravenci a vajicka hledaji.Naleznou-li jich vice jak
polovinu,vitézi.

Obme¢na:

Lze zahrat jako no¢ni hru,vajicka predstavuji kousky
polystyrénu,papiru apod.

KOLIK BYLO CHODCU

Doprostted prdzdné mistnosti se postavi vybrany hra¢ se
zavazanyma ocima.Ostatni hraci podle n¢j postupné po jednom ci
vice prochéazeji a on se snazi ur€it jejich pocet.Kdyz to uhodne a
vyslovi nahlas,je vystfidan nejbliz§im hraéem,neuhodne-lihra
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CHVILKA STESTI

Hraci sedi vkruhu okolo stoluna némz je miska plna
bonboént/lentilky apod./.Kazdy hra¢ ma dale dvé $pejle nebo tenké
hilky.Na povel vedouciho zacnou hra¢i postupné hazet
kostkou.Komu padne Sestka,zacne si okamzit¢ svymi dvéma
hilkami vybirat z misky bonbony,mtze tak dlouho,dokud
nékterému dal$imu z hra¢t opét nepadne Sestkaten ho pak
vystfida.Lze hrat i o jednu vétsi cenu/Cokoladu apod./,ziska ji
ten,kdo béhem hry ziska nejvice bodu-"vylovil'z misky nejvice
kaminki/kulic¢ek, koralkli,zapalek apod./.

AUTOBUS

Do né¢kolika zastupti vedle sebe se postavi stejny pocet Zzidli,na
které se posadi hra¢i a drzi se za ruce-jednou dopiedu,druhou
dozadu.Vsichni,kromé posledniho,se divaji kupiedu,pied kazdym
zastupem lezi mi¢ na zemi.Posledni hraci sleduji vedouciho
hry,ktery stoji za zastupy a postupné snima z balicku jednotlivé
karty.Ukaze-1i eso,posledni hraci stisknou ruku sousedovi a ten
dalsimu,az stisk dojde k prvnimu.Jakmile dojde stisk k prvnimu,ten
vyskakuje a snazi se co nejrychleji zmocnit mice.Vyhrava
nejrychlejsi druzina.Pro ptisti hru si hraéi vyméni poradi
v zastupech.Je-li K dispozici vice 7zidli,lze zahrat i tak,ze
druzstvo,které zvitézilo,si poposedne o jednu zidli dopiedu,které
reagovalo na fale$ny stisk,si poposedne dozadu.

NOCNI STOPOVACKA

Pro noé¢ni znaceni tras her se pouziva fada rtiznych zplsobi,které
hru zpestii a pomtze navazat naptiklad na motivaci etapové hry
apod.

Priklady:

--pruhy svétlého krepového papiru

--papirovy terc/velky,svétli,tvarovany,cisla/

--stopy na zemi/z umé&lych hmot apod..zprava atd./
--predméty,praporky,tkalouny

--ptirodni materialy/listnaté vétve v jehlicnanech/
--svétlem/baterky,svicky v lahvich,signalizatory/
--hlasem/hudebnimi nastroji,tfenim predmétt/
--magnetofony/radia,vysilacky,signalizatory/
--pistalkou/budikem/,klepdnim dvou drev o sebe

--za vuni koufe,za zdpachem chemikalii apod.




