Uhodnéte piislovi

Jedno druzstvo jde za dvefte a tam si dohodne jedno znamé
ptislovi.Kazdy hra¢ ma za ukol zapamatovat si jedno
slovo a to pak na povel kapitdna v mistnosti
vzkiiknout.Druhé druzstvo ma& za ukol piislovi
uhodnout.Podaii-li se mu to do 2 min.,ziskdva bod.Pii
opakovani hry si druzstva vymeéni ulohy.Vitézi druzstvo,
které po dohodnutém poctu pokust ziska vic bodd,

Barva
Vedouci hry udava barvu a hrajici druzstva se snazi
vypracovat Vv ur¢eném Case seznam vSech véci této barvy
V mistnosti.
Vitézi druzstvo, které ma nejuplnéjsi seznam.
Varianty :- na druh materialu

- natvary

- atd.

Aliterace
Vedouci hry ur¢i nékolik pismen , hrac¢i maji za tkol
napsat veéty o péti slovech zacinajicich stejnym
pismenem.Kdo splni nejdfive, ziskava tolik bodu kolik je
hracia,kazdy dalsi vzdy o bod méné.Ptiklad:- Pan profesor
ptisel posledné pozdé

-Zivé zéba Zere zlutou zemli

- Tehdy taky troubila trumpeta trada.

Popis neznamého
Vedouci hry si s nékym,koho hra¢i malo znaji,domluvi,ze
tento vejde do mistnosti a kratce s vedoucim promluvi a
odejde.Jakmile se vzdali,vyzada si vedouci hry jeho
popis:-vek ,-postava,
-barva vlast,-barva kogile,-barva $att,-druh a barva
obuvi,-atd.
Po dvou min. odevzda kazdy sviyj popis kapitanovi.
Kapitani si pak popisy navzajem vyméni a vedouci hry
uvede spravné udaje , které hraci kontroluji.
Za chybny udaj se pocita trestny bod.Vyhrava druzstvo,
které ma nejméné trestnych bodu.




Ruce na kolena

Hraci se posadi do kruhu.Jeden stoji uprostfed a chodi po
kruhu dokola, pfitom se snazi nékterého hrace tlesknout
pres ruku.Kazdy se vSak snazi v€as ucuknout.Paklize se
tlesknuti podafilo hraci si vyméni misto.Kdo je ve stiedu
dvakrat, dava zastavu.

Kompas
Hra¢i utvofi kruh , vzdalenost na upaZeni.Mimo kruh

postavi vedouci pfedmét ktery oznacuje urcitou svétovou
stranu.Hraci si podle tohoto bodu uvédomuji presné své
postaveni vzhledem ke svétovym stranam.Vedouci hry
vyvola dvé svétové strany a hraci stojici na téchto mistech
v kruhu si musi vzijemné vyméni misto.Kdo se zmyli ,
dostane trestny bod.Vitézi hrd¢ snejmenSim poctem
trestnych bodu.

Oprav mapu

Kazdé druzstvo dostane k nahlédnuti na 3 min mapu nebo
planek,na némz jsou zamérn¢ zakresleny nékteré chyby
nebo nespravné udaje.

Ukolem kazdého druZstva je za daldi 3min. nalezené
chyby sepsat a odevzdat vedoucimu .DruZstvo,které
objevilo nejvic chyb nebo ve  zkraceném Case
,vitézi.Obmeéna:nalézt v co nejkrat§Sim case chyby tisku
V daném textu.

Panoramaticky ndcrt
Hraci maji za ukol nakreslit na papir hlavni znaky
pozorované  krajiny  jejich  celkovém tvaru a
postaveni.Zalezi piedevSim na spravnosti jednotlivych
udajii ,pfesnosti oznaceni a na mnozstvi pouzitych
topografickych znacek.

Popelka
Vsechny divky daji své boty na jednu hromadu.Chlapci

postupné pfistupuji k hromadé , vezmou vzdy jeden par
bot a snazi se obout je divce, o které si mysli, Ze ji patii.
Uhodnou-li,obdrzi od divky polibek, v opaéném piipadé
policek.

Kadeinici
Hraci jsou rozdéleni do dvojic .
Prvni z dvojice se posadi na zidli , druhy je ,kadefnik* a
snazi se jeho uces upravit dle pokynu vedouciho,jako —
historicky

-soucasny

-kosmicky

-volnou fantazii

-atd.

Hodnoti se celkovy efekt a cas.




