Belhava
Kdyz hrac¢ dostane od honi¢e babu, musi se

rukou chytit za misto, na néjz ji dostal. Tak
béhd do t¢ doby, néz da babu jinému
spoluhraci. VSichni se snazi dat babu na
misto, které co nejvice ztizi honi¢i béhani-
tedy na nohu apod.

Obmeéna: Vsichni hraci se uchopi za misto, kam

honi¢ jednomu z nich dal babu. Kdo rychle

nepfehmatne, miize Ze se stat honicem aniz by

dostal babu, jako trest za nesledovani hry.

Pretahy lodi

Dveé lodi v postaveni zddémi k sobé jsou na
vzdalenost 20-30m spojeny lanem.

V misté stiedni ¢asti lana je rozhod¢i, na jehoz
povel obé posadky lodi zaénou veslovat a snazi
se soupete pritahnout do urovné rozhodéiho.
Které posadce se to podafi prvi, vyhrava.

Lze realizovat i jako pfetah do ctverce nebo
trojuhelnika, kazd4d lod’ se pfitom snazi co
nejdiive zaujmout postaveni ve vytyCeném
pristavu. Prvi vitézi.

Proraz branu

Hraci stoji ve velkém kruhu rozkro¢mo, jejich
rozkro¢ené nohy tvoii brany, jeden z hracu
stoji uvnitt kruhu.

Ukolem stiedniho je vhodnymi ranami prohodit

mi¢ nékterou branou. Hraci v kruhu brani

prohozeni, vyrazeji mi¢, davaji nohy k sob¢

apod.

Dojde-li k prohozeni, oba hraci si vyméni misto

a hra pokracuje.

Ukolovy zavod poslepu

Hraci  startuji  jednotlivé, kazdy ma
zavazanyma oc¢ima splnit nékolik ukoll, které
uréi vedouci — oteviit okno, zavfit dvefe,
pohladit kamarada, kocku zavazat uzel, ukazat,
kde stoji vedouci apod.
Ukoly jsou pro viechny hrage stejné, na poiadi
nezalezi. Hodnoti se pouze Cas a kvalita plnéni
ukolti. Vitézi ten hra¢ ktery je nejrychlejsi a
ktery splnil dobfe viechny ukoly.
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Past na mySi

Jedno druzstvo utvoii kruh tak, ze se hraci
uchopi za ruce. Tim vytvoii past. Hra¢i druhého
druzstva se volné postavi kolem a predstavuji
mysi.

Hraci v kruhu vzpazi, ¢imz se past otevie a
my$i voln¢ vbihaji dovniti a ven. Na znameni
vedouciho se past uzavie- pfipazi a sednou na
bobek. Lapené mysi, které nejdéle odolavaly
polapeni.

Na druhého

Hraci se rozestavi do kruhu ¢elem dovnitf, na
vzdalenost jednoho kroku od sebe.

Hru zaéinaji dva hraéi, znichz jeden honi a
druhy utikd. Kdyz pronasledovanému hrozi
nebezpeci, ze bude dostizen,muze si stoupnout
pied nékterého hrace v kruhu. Ten, ktery
zustane vzadu, musi nyni honit toho, ktery honil
predtim.

Pfi hife se béha vné po obvodu kruhu,
zkracovani cesty neni dovoleno.




Klobouk doli

Ke kilu, na n&jz jsme piedtim vlozili klobouk,
pfivazeme provaz asi 10m dlouhy. Okolo kulu
udélame kruh o poloméru asi 20m. Uréeny hra¢
uchopi provaz. Na povel se hra¢ piiblizuji ke
kulu, stfedni jim vtom brani. Dotkne-li se
nékterého znich, musi jit za obvod kruhu.
Komu se podati uloupit klobouk, bézi s nim za
obvod kruhu. Na povel se vSichni hraci
rozeb¢hnou ke kiilu a snazi se ho dotknout. Hrac
s kloboukem na hlavé je chyta. Koho se dotkne
diive nez tento sahl na kil, stava se stfednim.

Minové pole

Nekolik hrac¢t odejde z mistnosti a vedouci
zatim rozmisti po podlaze rizné predméty-
stoly, zidle, boty, mife atd. , ¢imZ vznikne
minové pole. Potom do mistnosti vchazeji
postupné jednotlivi hraci, kazdy si nejprve 1
min. prohlédne uloZeni min a potom se snazi se
zavazanyma oc¢ima projit ke druhé sténé tak, aby
0 z&dnou minu nezavadil. Kdo se dotkne miny,
je diskvalifikovan, vitézi ten hra¢, ktery projde
V nejkratSim Case.

Podavani predméti

Hra¢i sedi v kruhu a podavaji  si
kaminek/zatku, gumu ap./ tak, aby hrac, ktery
stoji  uprostfed, nevidél, kdo kaminek drzi
Vruce. / podavani je mozné i za zady/. Hrac
uprostied se snazi zjistit, kdo ma kaminek
Vruce a hra¢, na kterého ukaze, musi oteviit
dlané. Kdyz drzi kaminek, vyméni si misto
S hracem uprostied kruhu a hra znova
pokracuje, kdyZz ho nedrzi, hra pokracuje, aniz
by si hraci vymeénili misto.

Varianta: Lze hrat s minci, vsedé okolo stolu,
v hadani se postupné vystfidaji vSichni hraci a
neuhodnuti se pocita jako trestny bod. Kdo ma
na konci nejméné trestnych bodi, vitézi.

Vodni turnaj Dvé pramice se postavi proti
sobé na vzdalenost asi 10m.

Na piidi kazdé stoji zapasnik s dfevcem / ty¢
dlouha asi 2,5m,jeji konec je opatien mékkou
bambuli nepromokavé obalenow/. Na povel
vedouciho se lodé proti sobé rozjedou a
zapasnici se snazi protivnikovi srazit z lavicky
jidelni misku s vodou ¢i jiny pfedmét.




