Vybijend s poleny

Hru je mozno hrat jako kteroukoliv variantu vybijené,
v poli je vsSak rozestavéno 10 polen nebo Spalkll/
prumér cca 10 cm,vyska 20-30cm/.

Je-1i poleno porazeno nenabitym micem,nejblizsi hrac
je znova postavi a hra pokracuje.

Porazeno je to druzstvo,které nejdfive ztrati vSechna
polena.

Obratnost s obrudi

Hru mtizeme uspotadat jako zdvod jednotlivci.

Kdo 10-krat proleze obru¢i na &as , nebo jako
Stafetovy zdvod.

Obmeéna:

Lze rovnéz uspotadat jako zavod v prolézani kutalejici
se obruci.

Misto obruce je mozno pouzit vétsi pneumatiku.
Indiansky béh

Ukolem hraé je dokopat maly migek do Glenité

Trati dlouhé cca250m,zemé se pfitom sméji dotknout
pouze Vpiipad¢ ,zZe micek dopravi do cile
prvni,vitézi,stava se indianskym nacéelnikem

a ma pravo zvolit dal$i hru.

Jizda na kostéti

Jeden hra¢ tdhne kosté,druhy na ném sedi ,zavodni
draha je predmétem vytycena a zavodi se na Cas.

Kdo ma nejkratsi ¢as,vitézi.

V poloving trati miZzeme hru zpestfit tim,ze si hraci
ve dvojici vyméni ulohy.

Hraje se vyfazovacim zpisobem zavod dvojic nebo
jako Stafeta.

Skolka s nozemNa kralePopelka

VSechny divky daji své boty na jednu hromadu.

Chlapci postupné pristoupi k hromadé,vezmou vZdy jeden

Par bot a snaZi se obout je divce ,0 které si mysli,Ze ji patfi.

Uhodnou-li, obdrzi od divky polibek,v opa¢ném pripadé policek.

Vedouci predstavuje krale.

Prochazi se po mistnosti a hrac¢i ho v malém dostupu

nasledujici.KdyZ se kral oto¢i,poddani se musi postavit do pfredem urcené polohy/diep
.na

jedné noze,leh apod./.Kdo je nejpomalejsi ,vypadava ze hry.

Hraje se vyfazovacim zptlisobem ,posledni-vitéz-se stava kralem.

Hraci se snazi zabodnout niZ do prkna nebo pai‘ezu,méni pritom vychozi polohy
drZeni noZe.

-za Konec stirenky

-za Sipku Cepele

-z otevi‘ené dlané ,Sipkou k ter¢i
-z otevi‘ené dlané,Sipkou do terce
-z hirbetu ruky



Jehla v kupce sena

Vedouci uschova do kupky sena  drobny
predmét/tuzku,

pingpongovi micek apod./a ukolem je ho co
nejrychleji nalézt.

Muize se hrat jako soutéz jednotlived nebo druzin.
Obmeéna:

Jako soutéz druzin je mozno hodnotitkterd druzina
vhodny pfedmét

V kupce sena 1épe uschova.

Barva
Vedouci hry udd barvu a hrajici druzstvo se snazi
vypracovat v urCeném Case seznam véci této barvy
V mistnosti.Vitézi  druzstvo,které ma nejuplnéjsi
seznam.
Varianty-na druh materialu

-na travy

-atd.

Lucni kviti

Vedouci polozi ke kvétinam na louce ¢isla a sam si
poznamena

Jejich nazvy.

Ukolem hragu je co nejdiive oznaené kvétiny nalézt
A spravn¢ pojmenovat. Kazdy si to napiSe na
papirek,vitézi ten,

Kdo vedoucimu prvni odevzdd tuplny a spravny
seznam.




