Zvérinec

Vedouci hry rozdéli vSechny hrace na nékolik druht zvéte-
kravy,prasata,hady,mravence a predvede jejich pantomimické
Ztvarnéni.

Na dany povel ho maji vSechna zvifata pantomimicky
napodobit a shromdzdit se po jednotlivych druzich .Kterad
skupina je nejdiive kompletni , vyhrava.

Obmeéna:

Misto pantomimického ztvarnéni je mozno pouzit
akustického — napodobovani hlasu zvirat.

Jehla v kupce sena

Vedouci uschova do kupky sena drobny piedmét-tuzku
pingpongovy miéek apod.|a ukolem hra¢l , ho co nejrychleji
nalézt.

Muze se hrat jako soutéz jednotlivcil nebo druzin.

Obmeéna:

Jako soutéz druzin je mozno hodnotit , kterd skupina vhodny
predmét v kupce sena 1épe uschova.

Lucéni kviti

Vedouci polozi ke kvétinam na louce ¢isla a sam si
poznamena jejich nazvy.

Ukolem hra¢t je co nejdifve oznatené kvétiny nalézt a
spravné pojmenovat. Kazdy si to napiSe na papirek, vitézi
ten , kdo vedoucimu prvni odevzda plny a spravny seznam.

Seno
Seno na louce je mozno pouzit jako viceucelovou pomickou
k realizaci rznych her.
Ptiklady:
-kdo diive postavi kupku
-kdo diive kupku rozhazi
-do co nejvétsiho prostoru
-do urcitého prostoru
-kdo ze sena postavi

-panaka
-krychli
-piistiesi
-kdo kupku preskoci
-bez dotyku
-s kotoulem
-atd.
Bystrozraky

Na ¢étvrtku nakreslime centimetrovou ¢tvercovou sit

25 x 25 cm a ctvrtku povésime na strom do vySe oci
hracia.Do péti Ctverecki nakreslime tecky . Potom
hrace odvedeme tak daleko ,ze nejsou k rozeznani
ani Ctverce ani teCky a pomalu se sSnimi
ptiblizujeme.

Hra¢ ktery jako prvni —na nejvétsi vzdalenost- urci

spravnou polohu tecek , vitézi —stava se bystrozrakym.

Lahev

Hraél se sesednou do kruhu a ve vylosovaném potadi otaci
na zemi prazdnou lahvi nalezato .

Ten ,na koho ldhev smétuje hrdlem ,se musi postavit

Do kruhu a splnit pifedem uréeny ukol \ pfedvést pantomimu ,
zazpivat , fici vtip \.Nebylo —li na za¢atku hry ureno poftadi,
roztaci lahev do dalsiho kola.




Kouleni kuli¢ek

Ke stolu pristavime zidli , na kterou polozime otevienou
krabic¢ku ,hrnecek ,Eepici atd.

Hraci si jednotlivé sedaji na protéjsi stranu stolu a kazdy se
snazi co nejvétsim poctem kulicek z pridéleny deseti strefit po
desce stolu.

Kouleni s odrazem

Doprosted hfisté je zatlu¢en kil a jednotlivi hraci se ze
vzdalenosti cca 10 m snazi koulenim trefit malym mickem
tak , aby se odrazil co nejdal.

Vitézi ten hrac , jehoz micek skoncil nejdal od kilu.

Prohazovani o$tépu

Kazdy hrac si vezme do ruky nékolik pruti-ostépu.Povel ke
hie da vedouci tim, ze rozkutali obru¢ a hraci ,vzdy po
jednom postupné, se snazi obruci prohazovat ostépy, stiidaveé
zlevé a pravé strany tak dlouho, dokud se obru¢ sama
nezastavi.

Vitézi ten , kdo prohodil nejvice o$tépa.

Popelka

Vsechny divky daji své boty na hromadu .

Chlapci postupné pfistupuji k hromad¢€ , vezmou vzdy jeden
par bot a snazi se obout je divce , o které si mysli , Ze ji patfi.
Uhodne-li, obdrzi od divky polibek, v opa¢ném piipadé
policek.




