Neposedna guma

Okolo stolu sedi hraci se zavdzanyma ocima, ruce na
kraji stolu , pfitom musi byt uplné ticho.

Vedouci upusti doprostied stolu $kolni gumu/gumovou
nebo korkovou zatku apod./kterd zaéne po stolu
poskakovat.Kdyz vedouci tleskne ? za¢nou hraéi gumu
chytat.Ten, kdo je v n¢kolika kolech nejrychlejsi, vitézi.

Lze hrat i jako sout¢z jednotlived na cas,vyhodou je, zZe
ostatni spoluhraci se mohou bavit sledovanim pocinadni
soupeit.

Lezici Zebrik

Na zem polozime co nejdel$i zebiik na bok a né&kolik
hrach ho v této poloze pfidrzuje. Ostatni po Ctyfech
prolézaji mezi jeho jednotlivymi pfickami. Prolézani lze
riznym zpisobem kombinovat. Hodnoti se rychlost
prolézani.

Hon

Hraci se volné rozptyli v uréitém omezeném prostoru v
lese. Jeden z hracd je myslivcem, ten se po povelu k
zahéjeni hry snazi trefit nékterého dalsiho hra¢e malym
mickem. Kdyz se mu to podaii , tento hra¢ se také stava
myslivcem a pouzije stejného oznaceni . Kazdy dalsi
hra¢, ktery je zasazen , se stdvd myslivcem a hra
pokracuje , dokud nezlstane posledni hra¢ - ten vitézi.
jakmile je myslivell vic nez dva ,musi si samostatné
"nabijet".Vitéz zahajuje novou hru.

Retéz nebo lavina

Hraci na lyzich se rozdé€li na dvé poloviny, odlozi htlky
a na svahu se postavi vedle sebe a uchopi se za upazené
ruce.

Na povel vedouciho vyjede nejprve jedno druzstvo,
potom druhé.

Vitézi to druzstvo, které nejdale dojelo aniz se rozpojilo
nebo nékdo upadl.

Lavka

Mezi stromy se natahnou lana 1,5m nad sebou a 1 - 2m
nad zemi a po vzniklé lavce prechazeji hraci tak , ze po
spodnim provaze kraci, druhého se ptidrzuji rukama.
Vitézi ten , kdo pfi piechodu dosahl nejnizsiho casového
limitu.

pro zvlast zdatné déti mizeme hru odménit na ruckovani
bez pomoci nohou.

Trefovacka kartami
Ukolem kazdého hrace je ze stanovené mety do krabice
hazet karty tak, ze
-10 hodi na plochu
-10 hodi vertikalnim hodem
-10 hodi levou rukou,jakkoliv
Vitézi ten, kdo dostal vice karet do krabice.

Mi¢ a kaminek

Do kruhu o priméru asi 1m si stoupne hra¢ s mickem a
kaminkem.

Jeho tkolem je vyhodit mi¢ do vzduchu, kaminek
polozit mimo kruh co nejdal a mi¢ chytit aniz by dopadl
na zem .Vitézi ten hrac , jehoz kaminek je nejdale .




Kalaburda

Dva hrad¢i si vyberou slovo, které ma dva vyznamy/
koruna ,kost,zamek ,hlavi¢ka/. Kazdy z nich , stiidavé , o
svém piedmétu vypravi , na jeho misté vSak pouziva
nazvu "kalaburda". Ostatni hra¢i maji uhadnout , o jaky
predmét jde.

Kdo uhodne prvni , vitézi.

Kouleni plechovek

Ke kouleni pouzivame nejradéj plechovky od
kondenzovaného  mléka, které maji  prorazené
otvory .Hraci kouleji podobnym zptsobem jako pfi
kuzelkach, vitézi ten , komu se plechovka dokouli nejdal.

LZicovy Serm

Dva hrac¢i se postavi proti sobé , v kazdé ruce
polévkovou Izici.

Na jedné drzi brambor ¢i maly micek, druhou Sermuyji.
Pfitom se snazi uvést soupefe do situace , aby jeho
brambor z lzice vypadl.Ten, jehoz brambor vydrzi déle,
vyhrava.




