Honicka

Vedouci uréi  jednoho hrace /nebo  je vybran
losem,rozpocitdvanim ./ ktery se stavd honiCem. Na povel
vedouciho se hrac¢i rozebéhnou /mulze byt urCen omezeny
prostor/a snazi se utéci honiéi,jehoz snahou je se ne¢kterého hrace
dotknout.Kdyz se mu to podaii ,stdva se honi¢em on a hra bez
jakéhokoliv pieruseni pokracuje.

-na jedné noze -na konich
-vrabci -trakaie
-zabaci -se zachranou
-dvojic -na hada
-lavinova -pozpatku
-atd.

Chytani kaminki

Dva hraci stoji ¢elem proti sobé.Prvni drzi v kazdé pfedpazené ruce 5
kaminkl nebo kuli¢ek a postupné je vypousti z dlané.

Druhy hra¢ se snazi je zachytit diiv nez spadnou na zem.Po vypusténi

vSech kaminkd si hraci vymeéni role a v§e se znova opakuje,vitézi ten

hra¢ ktery zachytil vice kaminkd.

Restauratori

Vedouci hra¢ rozsttiha néjaky obraz/mapu,pohlednici/na 10-20 ks a
potom necha jednotlivé hrace,aby na ¢as obraz sestavili- zrestaurovali.
Nejkratsi ¢as je vitézny.

Varianta: Ma-li vedouci vice obrazu, rozsttiha kazdy jinak a hraje se
tolik kol , aby kazdy hra¢ zrestauroval vsechny obrazy. Casy za
jednotlivé obrazy se hra¢tim scitaji.

Zamotané véty

Vedouci napiSe 5 vét o deseti slovech tak, ze slova jsou rtzné
prehazena.

Ukolem hracd je sestavit ze viech slov véty,které by davaly smysl.
Vitézi ten ,kdo ma prvni vSech 5 vét pohromadé,vyS$Sim stupném
vitézstvi pak muze byt ,kdyz nékdo zdanych slov sestavi vice
vét které davaji smysl.

Hledej a prines
Vedouci nadiktuje hra¢im 5-10 riznych pfedmétt,které mohou nalézt
v klubovné nebo jejim okoli,pfipadné¢ v terénu,kde hra probiha
/zéapalky,tuzka,guma,blok,niz,1zi¢ka, kaminek,$iska,vétvicka,ctytlistek/.
Ukolem hra¢a je nalézt viechny uréené predméty,vitézi tenkdo je
zkompletuje prvni.

Jak znd$ mapu

Vedouci povési na sténu mapu a jmenuje postupné feky,pohofi,mésta
atd. a ikolem hraci je co nejrychleji uvedené véci ukazat nebo slovné
popsat jejich polohu na mapé.

Vitézi ten,kdo ma nejvice spravnych odpovédi.Tento vitéz se zaroven
muze stat vedoucim dalSiho kola hry,hrajeme napi.kola o deseti
otazkach.

Vystéhovalci

Hraci obdrzi Cisty list papiru a tuzku,potom jim vedouci pomalu
vypravi piibéh skupiny vysté¢hovalct ,postupujicich krajinou .Tuto
krajinu popisuje napfiklad podle turistické mapy a tkolem hraca
je ,podle tohoto vypravéni a za pomoci topografickych znacek od
vypravénou ¢ast mapy zakreslit.

Vitézi ten ,jehoz nacrtek je nejpresnéjsi .

Varianty Stafet

Kromé ,klasické* varianty dava tato hra velké moznosti zpestfeni a
uplatnéni fantazie vedouciho:
Priklady:




-po jedné noze

-SNoZmo micové-kopat

-ve diepu -driblovat

-po &tyrech -koulet hlavou

-zabaci -mi¢ mezi koleny

-trakafe -mi¢ mezi patami

-zady k sobé -hazet

-tfinoha -po Ctyfech,mi¢ na bfise
-taneéni -podavani mi¢e nad hlavou,
-s kotrmelcem mezi nohama

-se Svihadlem
-sazeni brambor

Prezen¢ni listiny

Vedouci nechd vSem hra¢tim zavazat o¢i a vzit si do ruky tuzku.

Potom v klubovn¢ rozmisti nékolik archti papiru ,0kolem hraca je se
V pribéhu cca 5 min. uréenych pro hru podepsat na co nejveétsi pocet
archd.

Vysledky mohou byt scitany za druziny nebo mulze zvitézit ten
jednotlivec ,jehoZ podpis je na co nejvEétsim poctu archu.

Minové pole
Nékolik hract odejde z mistnosti a vedouci zatim rozmisti po podlaze

rizné predméty-stoly,zidle,boty mice atd.,Cimz vznikne ,,minové
pole“.Potom do mistnosti vchazeji postupné jednotlivi hracikazdy si
nejprve 1 min. prohlédne ulozeni ,min“ a potom se snazi Se
zavazanyma oc¢ima projit ke druhé stén¢ tak , aby o Zadnou
,minu“ nezavadil. Kdo se dotkne miny , je diskvalifikovan ,vitézi ten
hra¢ , ktery projde v nejkratS§im Case .




